
 
TROUBLE  

  
                   

            Chorégraphe : Stefano Civa (IT) & Chrystel Arréou (FR) - November 2024  
                      Musiques :            Trouble - Erin Kinsey  
                            Niveau :  Intermédiaire 
                      Type :  64 Temps – 2 murs – 1 Restart - 2 Tags - 1 Final 
   
DEPART : 32 Temps 

STOMP UP, STOMP UP, KICK, KICK, COASTER STEP, SCUFF  
1 2 3 4   Stomp Up D - Stomp Up D - Kick D - Kick D  
5 6 7 8   PD Derrière - Ramène PG à côté PD - PD devant - Scuff G 

STEP LOCK STEP , SCUFF , 1⁄4 TURN LEFT & SIDE , STOMP UP , 1⁄4 TURN LEFT & SIDE , 
STOMP UP  
1 2 3 4  PG devant - Lock PD derrière PG - PG devant - Scuff PD 
5 6 7 8  1/4 Tour à G avec PD à D - Stomp Up G - 1/4 Tour à G avec PG devant - Stomp Up D   6H00 

VINE WITH 1⁄4 TURN RIGHT , SCUFF , 1⁄4 TURN RIGHT & VINE TO LEFT , TOUCH  
1 2 3 4  PD à D - Croise PG derrière PD - 1/4 Tour à D avec PD devant - Scuff G    9H00 
5 6 7 8  1/4 Tour à D avec PG à G - Croise PD derrière PG - PG à G - Touch PD     12H00 

MONTEREY WITH 1⁄4 TURN RIGHT , SWIVET RIGHT , SWIVET LEFT  
1 2 3 4  Pointe PD à D - 1/4 Tour à D en ramenant PD à côté PG - Pointe à G - Ramène PG à côté PD 
5 6 7 8  Swivet à D - Revenir au centre - Swivet à G - Revenir au centre 
Restart ici au mur 3 : quand je fais le Swivet à G j’ajoute un 1/4 Tour à G  pour être face à 12H00 
Tag 2/Restart au mur 6 (Start 12h / Tag 3h / Restart 12h)  

STEP , TOUCh , BACK , KICK , COASTER STEP , HOLD  
1 2 3 4  PD devant - Touch PG derrière PD - Recule PG - Kick PD 
5 6 7 8  Recule PD - Ramène PG à côté PD - PD devant - Pause 

STEP LOCK STEP , HOLD , STEP , 1⁄4 TURN LEFT , STEP WITH STOMP, STEP WITH STOMP  
1 2 3 4  PG devant - Lock PD derrière PG - PG devant - Pause 
5 6 7 8  PD devant - 1/4 Tour à G - PD devant avec Stomp - PG devant avec Stomp     12H00 

STEP , HOLD , ROCK STEP FORWARD , BACK , HOLD , BACK LOCK STEP  
1 2 3 4  PD devant - Pause -  PG devant - Bascule PDC sur PD 
5 6 7 8  Recule PG - Pause - Recule PD - Lock PG devant PD  

BACK , HOLD , COASTER STEP , HOLD , STEP , PIVOT 1⁄2 TURN L EFT 
1 2 3 4  Recule D - Pause - Recule PG - Ramène PD à côté PG  
5 6 7 8  PG devant - Pause - PD devant - 1/2 Tour à G   6H00 

TAGS : page  suivante 



TAG 1 
 16 Temps :  à la fin du mur 1 face à 6H00 
STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STEP, HOLD 
 1 2 3 4 Step Lock Step PD en avant - Pause 
 5 6 7 8 PG devant - 1⁄2 Tour à D - PG devant - Pause  
STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STOMP UP, STOMP  
1 2 3 4  Step Lock Step PD en avant - Pause 
5 6 7 8  PG devant - 1⁄2 Tour à D - Stomp Up PG - Stomp PG 

TAG 2 
32 Temps :  (sur le mur  6, après  32 temps , face à  3h00) 

STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STEP, HOLD  
1 2 3 4  Step Lock Step PD en avant - Pause  
5 6 7 8  PG devant - 1⁄2 Tour à D - PG devant - Pause  

STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STEP, HOLD  
1 2 3 4  Step Lock Step PD en avant - Pause  
5 6 7 8  PG devant - 1⁄2 Tour à D - PG devant - Pause  

1⁄4 TURN LEFT & STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STEP, HOLD  
1 2 3 4  1/4 Tour à G en mettant PD devant - Lock PG - PD devant - Pause 
5 6 7 8  PG devant - 1⁄2 Tour à D - PG devant - Pause 

STEP LOCK STEP, HOLD, STEP, 1⁄2 TURN RIGHT, STOMP UP, STOMP  
1 2 3 4  Step Lock Step PD en avant - Pause 
5 6 7 8  PG devant - 1⁄2 Tour à D - Stomp Up PG - Stomp PG 

Final :  
Au mur 8 (face à 6h), après 30 compte ( après le Swivet à D ) :  
7 8   Remplacer le Swivet à G par Flick D - 3⁄4 Tour vers la G  et  Stomp PD devant 

D = Droit 
G = Gauche 
PD = Pied Droit 
PG = Pied Gauche 
PDC = Poids du Corps


